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UPKUSZCZONA OFERTA REALIZAC)I ZADANIA PUBLICZNEGO g?‘

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Ofertg nalezy wypetni¢ wytacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy
poszczegolnych polach

oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwa
odpowiedi, pozostawiajgc prawidiowa. Przykiad: , pobieranie* /riepebieranie*”.

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej,

” R g i
do ktérego jest adresowana oferta Urzad Marszatkowski Wojewoddztwa Mazowieckiego

2. Rodzaj zadania publicznego” Kultura, sztuka, ochrona débr kultury i dziedzictwa narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej ewidencji, adres
siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne VIATOR, Forma prawna: Stowarzyszenie Rejestrowe, Numer
Krs: 0000099616, Kod pocztowy: 61-701, Poczta: Poznan, Miejscowosc: Poznan, Ulica: Fredry, Numer
posesji: 3, Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: Poznari, Gmina: m. Poznar, Strona www: www.viator.org.pl

| 7]

Adres korespondencji:

2. Dane osoby upowainionej do skiadania
wyjasnien dotyczacych oferty (np. imie i
nazwisko, numer telefonu, adres poczty
elektronicznej)

l‘Rodza} zadania zawiera sig w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dzialalnoéci pozytku
publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z péin. zm.).
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. Zakres rzeczowy zadania publiczneg

Gdy zawyly syreny — mazowieckie $lady buntu: state gry miejskie o
robotniczych protestach w Radomiu, Ptocku i Warszawie-Ursusie
jako narzedzie edukacji historycznej — opracowanie, publikacja i
konkursy inauguracyjne

1. Tytut zadania publicznego

Data 4 sierpnia 2026 r, Data 31 pazdziernika
2. Termin realizacji zadania publicznego? rozpoczecia zakonczeni | 2026r.
a

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

IDEA PROJEKTU

Rok 2026 zostat ustanowiony przez Senat RP Rokiem Robotniczych Protestow Czerwca 1976. Wydarzenia te na trwatle
zapisaty sie w historii Mazowsza — w Radomiu, Ptocku i warszawskim Ursusie — a ich 50. rocznica, ktdra miata miejsce
w czerwcu, stata sie waznym impulsem do refleksji nad tozsamoscig lokalnych spofecznosci. Cho¢ gidwne uroczystosci
rocznicowe mingty, prawdziwym wyzwaniem dla lokalnych wspadlnot jest trwate wykorzystanie tego historycznego
impulsu do budowania wiezi sasiedzkich i miedzypokoleniowych na kolejne lata. Nasz projekt nie jest jednorazowym
dziataniem okolicznosciowym, lecz odpowiedzia na potrzebe statych narzedzi animacji kulturowej, ktére beda
integrowac mieszkancow bez wzgledu na kalendarz — przez caty rok i w przysztosci.

Z tego powodu nasze stowarzyszenie planuje trwate upamigtnienie wystgpien robotniczych Czerwca '76 na Mazowszu
poprzez opracowanie, publikacje i inauguracje trzech statych gier miejskich — po jednej w Radomiu, Ptocku i
warszawskim Ursusie — poswieconych protestom robotniczym oraz narodzinom spotecznego ruchu oporu. Gry
powstang w ramach wspdlnego cyklu ,PrzetoMY!”, 13czac lokalne historie w spdjng narracje o robotniczym
Mazowszu.

Tego typu gry sg nowoczesng, kreatywng formg popularyzacji historii, ale przede wszystkim — skutecznym narzedziem
integracji spotecznosci lokalnych. taczac elementy grywalizacji, edukacji regionalnej i aktywnej rekreacji, umoiliwiajg
samodzielne odkrywanie przestrzeni miejskiej w dowolnym czasie, sprzyjajagc wspdlnym spacerom rodzin, grup
sgsiedzkich i przyjaciét. Planowane gry zamieniajg uczestnikow w odkrywcow i detektywow, ktorzy samodzielnie
tropig slady historii w przestrzeni swoich miast. Zamiast biernego stuchania — aktywne przezywanie historii. Zamiast
jednorazowej lekcji — trwate narzedzie dostepne dla kazdego bezptatnie. Projekt taczy pamiec z zabawa, przeszfosc z
terainiejszoscia, a przede wszystkim sasiadow ze sobg nawzajem, wzmacniajac kapitat spoteczny trzech mazowieckich
spotecznosci.

Gry zostang wydane w formie drukowanych kart do pobrania w punktach dystrybucji w kazdym z trzech miast (np.
bibliotekach, muzeach, domach kultury, punktach IT) oraz jako pliki do druku w serwisach z grami miejskimi:
www.miastotoplansza.p! i www.gryturystyczne.pl, gdzie bedzie mozna sprawdzi¢ poprawnos¢ hasta koricowego oraz
wpisac sie na liste zwyciezcow. Grom towarzyszy¢ bedzie kilkudniowa rozgrywka inauguracyjna z nagrodami (np.
bony, wejsciowki do instytucji kultury), nadajaca projektowi charakter lokalnego wydarzenia w trzech miastach,
poprzedzonego kampanig informacyjna.

Co waine: pozyskalismy juz wiekszos¢ srodkéw na planowane gry, w zwigzku 2z czym wnioskujemy o pozostats
niewielky kwote niezbedng do ich realizacji; gry beda wspoigrac z podobnymi grami w kilku innych miastach (gdzie
miaty miejsce wystgpienia robotnicze), pod wspdlnym hastem ,PrzetoMY!”; projekt ma charakter trwaty i bedzie
dostepny dla mieszkaricow oraz turystow rowniez po zakonczeniu dziatan grantowych.

2'Termin realizacji zadania nie moie by¢ dtuzszy niz 90 dni.



Szczegotowy przebieg dziatan:

1. 4sierpnia — 21 sierpnia — Przygotowanie merytoryczne i scenariusze — na podstawie konsultacji historycznych
oraz wizji terenowych w Radomiu, Pfocku i Ursusie powstana trzy scenariusze tras (ok. 2—=3 km kazda, 7-10
punktow kontroinych) z zagadkami i zakodowanym hastem koncowym, nawiazujace do lokalnych wydarzen
Czerwca '76 i strajkow lat 80.

2. 22 sierpnia - 15 wrzednia — Opracowanie graficzne i sktad — przygotowanie trzech kart gry w stylistyce spdjnej
zgrami z cyklu ,PrzetoMY!”, dostosowanych do druku i standardéw dostepnoéci WCAG (wersje cyfrowe).

3. 16 - 21 wrzednia - Testy gier w terenie - przeprowadzenie testow z udzialem wolontariuszy i partneréow
lokalnych w kazdym 2z trzech miast, weryfikacja poprawnosci zagadek i dostepnosci tras (w tym dla osob z
niepetnosprawnosciami).

4. 22-30 wrzesnia - Druk i dystrybucja kart — wydrukowanie facznie 6000 kart gry (2000 na miasto) i bezptatne
udostepnienie ich w wybranych punktach dystrybucji w Radomiu, Plocku i Warszawie-Ursusie oraz online w
formie PDF na platformach gryturystyczne.pl i miastotoplansza.pl.

5. 1-31 pazdziernika — Inauguracyjne rozgrywki konkursowe — kilkudniowe wydarzenia z nagrodami dla osob i
rodzin, ktore jako pierwsze przeslg poprawne hasto koricowe z kazdej z trzech gier.

6. od 1 wrzeénia do konca projektu — Lokalna kampania promocyjna — plakaty w instytucjach partnerskich w
trzech miastach, targetowane posty w mediach spotecznosciowych (Facebook, Instagram), informacje w
lokalnych mediach oraz dziatania promujace udziat mieszkaficéw i turystow.

Grupa docelowa:

Nasz projekt odpowiada na potrzeby bardzo szerokiej grupy odbiorcow — od miodziezy poszukujacej atrakcyjnych
form kontaktu z historig, przez rodziny chcace wspdinie spedzi¢ czas i rozmawiaé o przesztosci, ai po dorostych i
seniorow, w tym $wiadkow wydarzen Czerwca '76 i strajkow lat 80. w Radomiu, Ptocku i Ursusie, dla ktérych gry beda
okazjg do podzielenia sig swojg pamiecia i wiedz3. Priorytetowo traktujemy miodziez w wieku 13-25 lat z Mazowsza —
to wiasnie do niej chcemy dotrze¢ w pierwszej kolejnosci, pokazujac, ze historia moze by¢ przygoda, a nie tylko
podrgcznikowy datg. Projekt zostat zaplanowany rowniez z myslg o rodzinach z dzieémi — wspolne rozwigzywanie
zagadek buduje wigzi miedzypokoleniowe i naturalnie przekazuje wartosci.

Dostepnosc:
Zadanie publiczne zostanie zaplanowane i zrealizowane w taki sposob, aby zapewni¢ dostepnos¢ osobom ze szczegélnymi
potrzebami, w nastepujgcych zakresach:

e Dostepnosc architektoniczna: Trasa gry terenowej prowadzi gtownie po chodnikach, placach i utwardzonych
$ciezkach, z mozliwoscig pominigcia miejsc trudno dostepnych (uczestnik sam decyduje o tempie i ewentualnych
skrétach).

¢ Dostepnosc cyfrowa: Wszystkie materiaty cyfrowe projektu (strona internetowa, pliki PDF z grami, formularze,
komunikaty) zostang przygotowane 2godnie z wymogami dostepnosci cyfrowej (WCAG 2.1 na poziomie AA),
zapewniajgc dostepnos¢ m.in. dla osdb z dysfunkcjami wzroku (kompatybilno$¢ z czytnikami ekranu). Pliki PDF
beda zawiera¢ tagi utatwiajgce nawigacje.

* Dostepnosc¢ informacyjno-komunikacyjna: Informacje o projekcie i zasadach uczestnictwa beda podawane w
sposob jasny i zrozumialy, w jezyku polskim. Na Zyczenie uczestnikéw zapewniony zostanie kontakt i mozliwos¢
uzyskania informacji 2a posrednictwem alternatywnych srodkéw komunikacji (e-mail, telefon). Wsparcie
merytoryczne przy rozwigzywaniu gier bgdzie dostepne drogg elektroniczng (adres e-mail wskazany na karcie gry i
stronie projektu}.

Trwatosé:

Gry pozostang dostgpne po zakonczeniu projektu — karty bedg uzupetniane w punktach dystrybucji do wyczerpania
nakiadu, a pliki PDF i systemy weryfikacji haset online pozostang bezterminowo dostepne.

Znaczenie projektu i wkiad w upamietnienie:

Dzigki wsparciu w ramach grantu powstang trwate, dostepne dla wszystkich narzedzia upamietnienia, ktére nie znikna
po zakonczeniu obchodéw rocznicowych. Mtiodziez z Mazowsza otrzyma moiliwos¢é samodzielnego odkrywania
historii we wiasnej przestrzeni miejskiej. Rodziny i seniorzy zyskajg pretekst do wspdéinego spaceru i rozmowy o




wydarzeniach, ktére miaty ogromny wptyw na historie Radomia, Plocka, Ursusa i catego Mazowsza. Miasta zyskajg
natomiast nowy, zywy element oferty kulturalnej i edukacyjnej, ktory bedzie funkcjonowat przez kolejne lata bez
koniecznosci ponoszenia dodatkowych kosztow. Wpisujemy sie tym samym w priorytety Urzedu Marszatkowskiego
Wojewodztwa Mazowieckiego: kultywowanie pamieci o wydarzeniach historycznych oraz edukacje kulturalng, a
dodatkowo wzmacniamy lokalng toisamosc i pokazujemy, ze historia moze byC angazujgca, nowoczesna i bliska

cztowiekowi.

Miejsce realizacji: Radom, Ptock, Warszawa-Ursus.

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom
osiggniecia rezultatow
(wartosc¢ docelowa)

Sposéb monitorowania rezultatow /
irddto informacji o osiggnieciu wskaznika

Liczba opracowanych i wydanych statych | 3 Protokdt odbioru gry, plik zrodiowy karty,
gier miejskich

egzemplarz wzorcowy
Liczba bezptatnych kart gry | 6000 szt. Protokoty  przekazania od  instytucji

przekazanych do punktow dystrybucji

partnerskich (Muzeum Czerwca '56, Punkty

IT, itp), potwierdzenia odbioru

Liczba  uczestnikdw  inauguracyjnej

rozgrywki  konkursowej  (zgtoszone

poprawne hasta)

min. 240 osob

Informacja z punktow dystrybucji, statystyki

licznika pobran gry.

Liczba przyznanych nagréd w konkursie

inauguracyjnym

20

Pokwitowania odbioru nagréd

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego do$wiadczenia w realizacji dziatari planowanych w ofercie oraz zasobdw,

ktore beda wykorzystane w realizacji zadania

Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne Viator dziata nieprzerwanie od 2001 roku, specjalizujgc sie w nowoczesnej
edukacji historycznej poprzez gry miejskie, terenowe i muzealne. Od 2006 roku realizuje zasade ,nauki przez
zabawe”, nalezac do liderow w tej dziedzinie w Polsce. Kluczowe osiggniecia:

trzy gry miejskie poswiecone Poznanskiemu Czerwcowi '56 — co gwarantuje doglebng znajomosc tematu |
sprawdzone rozwigzania scenariuszowe,

ponad 150 gier miejskich na inne tematy w catym kraju, w tym pierwsza w Poznaniu gra o Powstaniu
Wielkopolskim (2006).

15 gier muzealnych dla instytucji takich jak Muzeum Pierwszych Piastow na Lednicy czy Muzeum Powstania
Wielkopolskiego. - ogodlnopolskie i miedzynarodowe konkursy kryptologiczne (,tamacze Szyfrow”,
,theCODEBREAKERS”) z udziatem ponad 20 000 uczestnikow.

autorskie platformy www.gryturystyczne.pl i www.miastotoplansza.pl z bazg ponad 3800 subskrybentow.
Stowarzyszenie posiada bogate doswiadczenie w realizacji roinorodnych projektow grantowych. Tworzy je
wykwalifikowany zespét historykow, scenarzystow, grafikow i informatykdw, co zapewnia profesjonalng
realizacje projektu.




Wiarygodnosc finansowa:

W latach 2023-2025 Viator pozyskat i terminowo rozliczyt dotacje m.in. z Ministerstwa Sportu i Turystyki
(215 600 zt), Ministerstwa Spraw Zagranicznych (175 000 zt) oraz Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa
Wielkopolskiego (30 000 zt).

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie:

1.

Zasoby,

Tworzenie statych gier miejskich — w 2024 roku, w ramach projektu dofinansowanego przez Ministerstwo
Sportu i Turystyki, opracowalismy i wdrozylismy 10 statych gier terenowych w matych i srednich
miejscowosciach w Polsce. Gry te, dostepne w formie drukowanej i cyfrowej, dziatajg do dzis. Doswiadczenie
to jest bezposrednim sprawdzianem metody zaproponowanej w niniejszym wniosku.

Gry miejskie o protestach robotniczych — dotychczas zrealizowalismy trzy rézne gry poswiecone protestom
robotniczym w Poznaniu - wydarzeniom Czerwca '56. Planowana gra ma uzupefnic serie gier tematycznych
dotyczacych wystgpien robotniczych, ktore wiasnie realizujemy.

Witasne platformy internetowe do obstugi statych gier miejskich — jestesmy tworcami i administratorami
portali www.gryturystyczne.pl oraz www.miastotoplansza.pl, ktore od lat stuig do bezplatnego
udostepniania statych gier miejskich, weryfikacji hasel, rejestracji uczestnikow oraz zbierania statystyk. Daje
nam to petng niezaleznos¢ technologiczng i moiliwosé blyskawiczne] konfiguracji gry w Poznaniu bez
angazowania zewnetrznych dostawcow.

Doswiadczenie w organizacji rozgrywek inauguracyjnych z konkursami — wielokrotnie przeprowadzaliémy
inauguracyjne rozgrywki gier miejskich oraz konkurséw towarzyszacych (m.in. w Poznaniu, Bydgoszczy,
Gdansku). Posiadamy sprawdzone regulaminy, procedury przyznawania nagrod oraz systemy rejestracji
uczestnikow. Potrafimy skutecznie angazowac lokalne spotecznosci i media.

ktore bedg wykorzystywane w realizacji zadania:

Potencjat ludzki (zespdt realizujacy) — zadanie wykonajg cztonkowie Stowarzyszenia z wieloletnim
doswiadczeniem w edukacji historycznej i tworzeniu gier miejskich:

c — twdrczyni gier muzealnych i terenowych, autorka scenariuszy do kilkunastu

projektow, w tym gier o Poznanskim Czerwcu '56. Odpowiada za merytoryczne przygotowanie trasy i
zagadek.

Q- -~ historyk, wspoéitwdrca portali  gryturystyczne.pl i miastotoplansza.pl.
Doswiadczenie w tworzeniu zaawansowanych mechanik gier oraz integracji z platformami
internetowymi.

O

~ historyk, pilot i przewodnik turystyczny.

Q

- projektant gier, specjalista od grywalizacji i angazujacych narracji.

e - grafik, autor szaty graficznej gier i materialow promocyjnych, kompetencje w
zakresie WCAG.

o - informatyk, autor skryptow do systemu weryfikacji haset i rejestracji
uczestnikow. Wszyscy wymienieni majg praktyczne doswiadczenie w realizacji projektow dotacyjnych
oraz wspotpracy z lokalnymi instytucjami w roznych miastach.

Zaplecze technologiczne — jestesmy twdrcami i administratorami platform www.gryturystyczne.pl oraz

www.miastotoplansza.pl, co pozwala na bezptatne i bezterminowe udostepnienie gry w wersji PDF oraz

uruchomienie systemu weryfikacji haset i rejestracji uczestnikow bez angaiowania zewnetrznych
dostawcow.

Partnerzy lokalni — planujemy podjac¢ wspotprace z lokalnymi instytucjami (Muzeami, Punktami Informacji

Turystycznej itp.) w celu zwiekszenia promocji projektu oraz rozszerzenia jego dystrybuciji.

Materiaty i logistyka — zapewniamy wiasny sprzet komputerowy, oprogramowanie graficzne, zaplecze

drukarskie, a takie $rodki na zakup nagréd oraz wykonanie plakatéow (w ramach wnioskowanego budzZetu).

Mamy wypracowane procedury dystrybucji materiatéw do instytucji partnerskich.

Doswiadczenie w finansowaniu i rozliczaniu projektow — Stowarzyszenie od lat terminowo rozlicza dotacje

publiczne (m.in. z Ministerstwa Sportu, MSZ, Urzedu Marszatkowskiega), co gwarantuje prawidiowe




wykorzystanie przyznanych srodkow.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. Rodzaj kosztu Wartos¢ | Z dotacji Z innych zrodet
PLN
1 Przygotowanie meryteryczne i scenariusz gry (konsultacje, | 5400,00
rekonesans, analiza, dokumentacja, scenariusz): 3x1800 zt
2. Opracowanie makiety karty gry statej gry miejskiej dla 5400,00
grafika: 3x1800 zt
3, Opracowanie graficzne i sktad karty gry + dostosowanie 6 000,00
do WCAG: 3x2000 zt
4. E Testy gry w terenie {poprawki): 3x300 zi 900,00
5. Druk 2000 kart gry + sktadanie: 3x2500 zt 7 500,00
6. Konfiguracja gier na platformach internetowych 1500,00
{gryturystyczne.pl / miastotoplansza.pl): 3x500 z!
7 Zakup nagrod dla uczestnikow rozgrywki inauguracyjnej: 6 000,00
3x2000 21
8. Inauguracyjna rozgrywka konkursowa (organizacja, 2700,00
wreczenie nagréd): 3x900 zt
9. Lokalna kampania promocyjna (plakaty, social media, 2400,00
mailing): 3x800 zt
10. Koordynacja lokalna i obstuga administracyjna zadaniaw | 2700,00
kazdej z miejscowosci: 3x900 zt
11. Obstuga rozliczeniowo-administracyjna 500,00
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 41400 7 500,00 | 33 900,00
: 3 .. Zinnych
Lp. Rodzaj kosztu Wartosé PLN 2 dotacji srodet
Przygotowanie merytoryczne i scenariusz gry (konsultacje,
1. . . i 1 800,00
rekonesans, analiza, dokumentacja, scenariusz)
5 Opr?cowame makiety karty gry statej gry miejskiej dla 1.800,00
grafika
3 Opracowanie graficzne i sktad karty gry + dostosowanie do 2 000,00
WCAG
4, Testy gry w terenie (poprawki) 300,00
5. Druk 2000 kart gry + sktadanie 2 500,00
Konfiguracja gier na platformach internetowych
6. ) 500,00
{gryturystyczne.pl / miastotoplansza.pl)
7. Zakup nagrod dia uczestnikow rozgrywki inauguracyjne; 2 000,00
g Inauguracyjna rozgrywka konkursowa (organizacja, 900,00

wreczenie nagrod)




Lokalna kampania promocyjna (plakaty, social media,

% mailing) 500,00
10. Koordynacja lokalna i obstuga administracyjna zadania 900,00
14. Obstuga rozliczeniowo-administracyjna 300,00
Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 13 800,00 2500,00 11 300,00

V. Oswiadczenia
Oswiadczam(-my), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wylacznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego
oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienigznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej odptatne;
dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent*—/—efereneit skiadajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zalegaia}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent*—/—oferencit skladajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zalega{4a}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czgéci Il niniejszej oferty s3 zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym™ /—irna

) s ; i,

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zalgcznikach s zgodne z aktualnym stanem prawnym i
faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze skladaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takie wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,
osoby, ktorych dotyczg te dane, zloiyly stosowne oéwiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby upowaznionej lub podpisy
0sob upowaznionych do sktadania oswiadczen
woli w imieniu oferentow)






